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Metody i narzedzia wykorzystywane podczas SZKOIEN.........ccciiieiirir e

AgilePM® logo jest znakiem towarowym nalezqgcym do APM Group.

AgilePM® jest zarejestrowanym znakiem towarowym Agile Business Consortium Limited w Wielkiej Brytanii.
Wszelkie prawa zastrzezone.

@ inprogress’



O iS APMG International™
P AgilePM

iif Szkolenie akredytowane
&3  jezyk szkolenia: polski lub angielski

i jezyk materiatow: polski lub angielski

W trakcie szkolenia AgilePM® Foundation uczestnicy zapoznajg sie z najwazniejszymi
zatozeniami metodyki AgilePM, strukturg procesu, pojeciami. Poznajg wszystkie role, produkty
i techniki metodyki oraz przyswojg wiedze z zakresu pryncypiow AgilePM. Poznajg obowigzki

oraz produkty rekomendowane przez DSDM®.

Szkolenie wskazuje krytyczne czynniki sukcesu, o ktérych nalezy pamieta¢, decydujgc sie na

zwinne zarzadzanie.

Cel szkolenia

@ Poznanie cyklu zycia projektu prowadzonego zgodnie z AgilePM.
@ Poznanie réznic w podejéciach zwinnych i podejéciach klasycznych.

@ Przygotowanie do oficjalnego, akredytowanego egzaminu AgilePM Foundation.

Grupa docelowa

Kierownicy projektow,

Przedstawiciele dziatéw biznesowych,

Kadra zarzadzajgca projektami,

Kierownicy zespotdw projektowych,

Kierownicy zespotéw wytworczych/ kierownicy zespotéw,
Kadra zarzadzajgca i pracownicy firm ustugowych z sektora IT,

Wszyscy zainteresowani poznaniem réznic miedzy PRINCE2® a AgilePM®,

LI I < T < < T < <

Wszyscy zainteresowani uzyskaniem certyfikatu AgilePM® Foundation.
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Korzysci

o

o

Zdobycie wiedzy na temat proceséw, produktow, rol, korzysci i wyzwan w metodyce
AgilePM®.

Nabycie wiedzy, ktorg z fatwoscig mozna zastosowac do zrdoznicowanych projektow.
Umiejetnos¢ budowania prawidtowej komunikacji pomiedzy organizacjg zamawiajgca
projekt, a zespotem projektowym.

Oszczednosc¢ czasu, spowodowana nabyciem umiejetnosci, ktéra umozliwia przejrzyste
zarzadzanie projektami.

Liczba PDU: 14.

Egzamin i certyfikacja
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o

Test jednokrotnego wyboru, sktadajacy sie z 50 pytan,

do zdania egzaminu wymagane jest uzyskanie 50%, czyli co najmniej 25 punktow,
egzamin trwa 40 minut,

jezyk polski lub angielski,

Uczestnik, ktory na egzaminie zdobyt niezbedng do uzyskania zaliczenia liczbe punktow
otrzymuje miedzynarodowy certyfikat w formie elektronicznej.

Certyfikat AgilePM® Foundation wazny jest bezterminowo.
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Program szkolenia

01 - Czym jest Agile?
@ Uproszczone i petniejsze metody Agile

@ Czym jest DSDM?
@ Manifest Agile

@ Ktdérg metode Agile zastosowac?

02 - Filozofia i pryncypia
@ AgilePM - Podstawy

Filozofia Agile

Co podlega negocjacji?

8 Pryncypiow AgilePM

Pryncypium 1 — Koncentruj sie na potrzebie biznesowej
Pryncypium 2 - Dostarczaj na czas

Pryncypium 3 - Wspodtpracuj

Pryncypium 4 — Nigdy nie idZ na kompromis w kwestii jakosci
Pryncypium 5 - Buduj przyrostowo w oparciu o solidne podstawy
Pryncypium 6 - Wytwarzaj Iteracyjnie

Pryncypium 7 - Komunikuj sie ciggle i jasno

Pryncypium 8 - Demonstruj kontrole

O 00D

Filozofia i zasady - najwazniejsze wskazowki

03 — Czynniki sukcesu Projektu Agile
@ Czynniki sukcesu

® prAQ

04 — Proces DSDM

05 - Role i obowigzki
@ Role i obowiazki - Informacje ogdlne

@ Rola w projekcie - Sponsor Biznesowy
@ Rola w projekcie - Wizjoner Biznesu
@ Rola w projekcie - Kierownik Projektu

@ Rola w projekcie - Koordynator Techniczny
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Role Zespotu SDT - Analityk Biznesowy

Role Zespotu SDT - Lider Zespotu

Role Zespotu SDT - Role zwigzane z Rozwigzaniem
Role Zespotu SDT - Ambasador Biznesu

Role Zespofu SDT - Doradca Biznesowy

O 00000

Pozostate role

06 - Produkty DSDM
@ Produkty - podsumowanie

Produkty fazy Przedprojektowe;j
Produkty fazy Wykonalnosci i Podstaw

o
o
@ Produkty fazy Rozwoju Ewolucyjnego
@ Produkty fazy Wdrozenie

V)

Produkty fazy Poprojektowe]

07 - Kluczowe praktyki — stosowanie priorytetéw i timeboxéw
@ Omowienie techniki priorytetyzacji MoSCoW

@ Timeboxing
@ Stosowanie Timeboxdw — szerszy kontekst

@ Codzienne Zbiérki

08 - Planowanie i kontrola w cyklu zycia projektu
@ Planowanie a fazy cyklu zycia

@ Planowanie a jako$¢

09 - Inne praktyki
@ Warsztaty Facylitowane

@ Modelowanie

@ Rozwoj Iteracyjny
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Metody i narzedzia wykorzystywane
podczas szkolen

Szkolenia prowadzone s3 metodg wyktadowsg i warsztatows.

CZESC WYKtADOWA CZESC WARSZTATOWA

Prowadzona jest w oparciu o przygotowang L ,
: ¢wiczenia w matych grupach,
przez prowadzacego prezentacje L o ,
_ , , , ¢wiczenia indywidualne,
multimedialng i wzbogacana jest poprzez , )
, . , analizy przypadkow,
zastosowanie dyskusji moderowanej, ,
, . ) e dyskusje moderowang,
wymiane doswiadczen uczestnikow oraz

00000

, . wymiane doswiadczen uczestnikow
analizy przypadkdw.

Dobdér formy i zakresu szkolen poparte doswiadczeniem zawodowym i trenerskim
prowadzacego zapewniajg uczestnikom kompleksowe omodwienie tematyki oraz zdobycie

praktycznych umiejetnosci.
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